
 

 

 

 

  

鎖頭與鍊條撞在地上，發出很大的聲響。通往戲院的門打開來。

德克斯特把他的開鎖工具放回衣服裡的暗袋，小心翼翼往前走。 

這位了不起的魔術師剛才花了一個鐘頭看上百名衣著華貴的觀

眾來購買這齣眾所皆知的表演首映會門票，劇本是黃衣之王。 

那些觀眾已經走過這扇門，可是現在所有人都不見了。戲院裡

每一個座位上坐的不是觀眾，而是一具具真人大小的人偶。所

有人偶都轉過頭來，看向德克斯特。 

“真是了不起的幻象”德克斯特帶著欽佩的語氣大聲喊道。舞

台上一個戴著面具的影子走下舞台，來到通道上。那個生物身

上裹著破爛的碎布，它的面具微微顫動，說明它的臉—無論那

面具底下究竟藏著甚麼—正在以某種惡劣的方式活動。那東西                   

                         

擴充版圖示 

本擴充的每張卡都會印上卡爾克薩

之兆擴充標記，以便於和其他全球

驚慄產品做區分 

遊戲配件 

4 張調查員資料卡 

1 張遠古邪神資料卡 

84 張遭遇卡 

 4 張一般遭遇卡 

 4 張美洲遭遇卡 

4 張歐洲遭遇卡 

4 張亞/澳洲遭遇卡 

6 張探險遭遇卡 

6 張異世界遭遇卡 

24 張調查遭遇卡 

32 張特殊遭遇卡 

8 張神秘事件卡 

24 張神話卡 

 

 

使用本擴充 

在卡爾克薩之兆擴充裡，調查員必須探索席捲全球各個城

市、四處蔓延的瘋狂狀態究竟因何而來。因為人口集中地帶

的人們都喪失心智，他們都看見一個異界城市的鬼魅尖塔與

一座偏遠湖泊的影像。 

本擴充包含了全新的遠古邪神和調查員們、怪物和可用於全

球驚慄主遊戲的遭遇卡。也引進了全新的獨特援助卡和減損

標誌。 

 

步履蹣跚地往前移動，把人偶打

到地上，砸得粉碎。德克斯特面

帶微笑，冷靜轉動一個捏在手掌

心上的小石頭。在此同時，他口

中喃喃唸了幾個神祕難解的音

節，那是他在某座太平洋上的無

名島嶼學習到的。那個怪物如毒

蛇般迅雷不及掩耳地發動攻擊，

用它長著爪子的手抓住魔術師的

喉嚨，但發現除了一道輕煙之外

它甚麼都沒抓到。偉大的德克斯

特‧德雷克消失不見了。 

擴充描述 

卡爾克薩之兆擴充包含以下附件 
4 張序幕卡 

4 張神器卡 

16 張援助卡 

28 張狀態卡 

12 張法術卡 

16 張獨特援助卡 

4 個調查員標記和塑膠底座 

8 個怪物標誌 

(6 個普通怪物，2 個史詩怪物) 

20 個減 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

損標誌 

當進行卡爾克薩之兆擴充時，將所有配件加入全球驚慄主遊

戲對應的牌庫和供應區，除了以下描述的配件: 

 在遊戲設置前，玩家們隨機抽一張序幕卡。這些卡牌會

改變遊戲設置，讓每一場遊戲都有獨特的體驗。 

 將減損標誌和冒險標誌放入一般標誌供應區，參閱第 2

頁會關於這些配件的規則。 

 將所有獨特援助卡洗牌形成一個獨特援助卡牌庫，將此

牌庫面朝上放於援助卡牌庫旁。 

本擴充有些新配件需要用新的機制觸發，所以在進行此擴充

時需要用到所有的擴充內容物。 
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序幕卡 

當進行此擴充時，玩家們在遊

戲設置前隨機抽一張序幕

卡。這些卡會改變遊戲設置讓

每場遊戲都有不同的感受。 

抽牌之後要立即解決卡牌上

的效果，除非有特別指出觸發

時間，例如"在結算起始效果

步驟後"。 

本擴充引進了一個全新機制跟提

升標誌和調查員技能值互動。減損

標誌象徵著持久性對調查員的技

能造成損傷。 

^當一名調查員減損 1 項技能時，

他獲得 1 個相對應的減損標誌，並

將其-1 面朝上。 

‧若一名調查員該技能再次被減

損，則將減損標誌翻至"-2"那面取

代，每個"-2"減損標誌視為兩個

"-1"減損標誌。 

^提升標誌和減損標誌會互相抵

消。若一名調查員相同的技能值同

時有提升標誌和減損標誌則他將

兩個標誌都棄掉。 

^若一項技能減損之後的修正值

會小於 1，則調查員不能減損該技

能 

‧一名調查員不能選擇減損一項減

少後修正值會小於 1 的技能。 

^一名調查員的單一技能不減損

超過 2 次。  

‧若一項技能已經被減損 2 次，調

查員不能選擇減損該技能。 

序幕卡 

減損標誌 

當一名調查員減損 1 項技能時，他獲得 1 個相對應

的減損標誌，並將其-1 面朝上。 

‧若一名調查員該技能再次被減損，則將減損標誌翻至

"-2"那面取代，每個"-2"減損標誌視為兩個"-1"減損標

誌。 

提升標誌和減損標誌會互相抵消。若一名調查員相

同的技能值同時有提升標誌和減損標誌則他將兩個標

誌都棄掉。 

若一項技能減損之後的修正值會小於 1，則調查員

不能減損該技能 

‧一名調查員不能選擇減損一項減少後修正值會小於 1

的技能。 

一名調查員的單一技能不減損超過 2 次。  

‧若一項技能已經被減損 2 次，調查員不能選擇減損該

技能。 

減損標誌 

獨特援助卡 

獨特援助卡 

本擴充的一些遭遇會調查員各種獨特

援助卡作為獎勵。就像咒語和狀態

卡，獨特援助卡也是雙面卡牌。一名

調查員不能查看獨特援助卡的牌背，

除非有特殊效果允許他這樣做。 

獨特援助卡屬於個人持有物可以

透過交易行動交易。一個調查員擁有

的獨特援助卡沒有上限。 

‧”援助卡”指的是普通援助卡和獨

特援助卡。”非獨特援助卡”則是指

一般援助卡。 

‧當一張獨特援助卡被棄除，同時移除

卡上的所有標誌。 

的獨特援助卡沒有上限。 

”援助卡”指的是普通援助卡和獨特援助卡。”非

獨特援助卡”則是指一般援助卡。 

當一張獨特援助卡被棄除，同時移除卡上的所有標

誌。 
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補充規則 

本章節列出了關於戰鬥遭遇和神秘事件卡的相關補

充 

戰鬥遭遇 

在遭遇階段,一名調查員必須先遭遇與他同區域的非

史詩怪物再遭遇同區域的史詩怪物。 

物理抗性 

本擴充有些怪物和史詩怪物具有物理抗性的能力,當

解決一隻具有物理抗性怪物的戰鬥遭遇時,調查員只

能使用魔法持有物或法術來加成骰庫，允許調查員重

骰或調整擲骰結果的效果則可以如常使用。 

神秘事件 

本擴充引進了新的機制:”發展活躍中的神秘事件”,這跟

神秘事件的複雜 

度有關,會導致幾種不同的影響,當一名調查員被指示發展

神秘事件卡,激活中的調查員解決下列合適的效果之一: 

如果活耀中的神秘事件卡需要放置一個或多個指示物

在這張卡上的話,放置一個該種類的指示物到該卡上。 

如果因此而放一個線索標誌、次元門、怪物在活耀的神秘

事件卡上,則分別從線索標誌供應區、次元門堆和怪物杯中

抽取。 

如果活躍中的神秘事件卡需要擊敗一隻史詩怪物,放置

兩個體力標誌在這張卡上,卡上的每個體力標誌都會減少

史詩怪物的堅韌值。 

如果活躍中的神秘事件卡需要一個調查員花費一個或

更多線索,從線索供應區拿一個線索放在該卡上,當解決那

張卡的效果時任何調查員可以花費線索放在那張活躍的神

秘事件卡上。 

 

技能值 

關於本擴充的一些效果，像是哈維‧華特士的行動能力或是雷

克斯‧墨菲的被動能力，必須參考調查員的技能數值。一項技

能值等於印在資料卡上的數值經過提升標誌與減損標誌修正

過的數值。 

^一項技能值不會被持有物的加成和其他遊戲效果影響，這些

影響只會用在結算技能檢定上。 

舉例來說，德克斯特‧德雷克資料卡上的 印著 2 且他有 1

個" +1"的提升標誌。因此，他的 技能值為 3(資料卡

上印著 2 加上提升標誌 1)。來自雷克斯所獲得的私人助理援

助卡的 加成不會影響他的技能數值。 

可選規則 

有些玩家會希望可以控制序幕卡給遊戲帶來的影

響。本章節列出關於序幕卡的可選規則。 

瘋狂等級的難度 

若玩家期望更具有挑戰性的遊戲體驗，讓遊戲難度比

基礎遊戲更艱困，他們可以在建築神話卡牌庫時只使

用困難等級的神話卡。注意─這個可選規則必須選擇

額外擴充的邪神。 

掌控你的命運 

在遊戲設置之前，玩家可以共同決定選擇哪一張序幕

卡取代隨機抽取。如常遵照卡上的效果。此外，玩家

們也可以選擇不使用序幕卡。 
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常見問題 

Q: 珍妮‧巴恩斯可以在非城市區域或含有怪物的區域使

用自己的行動能力來讓自己或另一名調查員執行獲得援

助卡行動嗎? 

A:不行，調查員只能在沒有怪物的城市區域執行獲得援助

卡行動。 

Q. 若邁克爾‧麥格倫已經有 1張通緝狀態卡還可以使用他

的行動能力嗎? 

A.可以，若他已經有 1 張通緝狀態卡還是可以使用他的行

動能力。若他這麼做，他結算完所有行動效果，但不會再

獲得另一張通緝狀態卡。 

Q. 邁克爾‧麥格倫的被動能力可以讓他重擲黑暗契約報

應效果的骰子嗎? 

A.可以，邁克爾‧麥格倫的被動能力可以讓他重擲任何交

易和追趕狀態卡效果中的 1 顆骰子，即使重骰非檢定的骰

子。這包括黑暗契約和力量的承諾狀態卡 效果的擲 1

顆骰。 

Q. 當溫蒂‧亞當斯選擇獲得 1 張狀態卡時，她的被動能力

可以讓她不獲得該卡嗎? 

A.可以，若一個遊戲效果讓溫蒂‧亞當斯獲得 1 張狀態卡

作為代價時，像是”你可以獲得 1 張瘋狂狀態卡”或”除

非你獲得 1 張癲狂狀態卡”，她可以用被動能力 

改為不獲得該狀態卡。若她這麼做，這個獲得該狀態卡的

代價仍視為有效。 

Q. 在戰鬥遭遇中哈斯塔眷族史詩怪物的能力能讓他避免

損失 2 點或更多的體力” 

A.是的，包括戰鬥遭遇中的任何效果要讓哈斯塔眷族史詩

怪物損失 2 點或更多體力都改為 1 點。 

Q.調查員可以持有多張相同的獨特援助卡嗎? 

A.可以，規則沒有限制調查員持有的獨特援助卡數量‧ 

Q.當說到獲得 1 張隨機的援助卡時，調查員可以獲得隨機

的 1 張獨特援助卡嗎? 

A:不行，若一個效果寫到”隨機從牌庫獲得 1 張援助

卡”，調查員從援助卡牌庫獲得援助卡，不能從獨特援助

卡牌庫獲得。除非卡牌效果有特別說明是獨特援助卡。 
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